Uvod

Fotografovani je vzruSujici a nevycerpatelna zabava. At mas fotoaparat

digitalni, nebo klasicky, miizes fotografovanim pfinaset informace, bavit se
a dokonce lidi svymi fotkami napalit.

Prestan jen mackat spoust

Myslis, Ze fotografovdni znamend prosté jen namifit fotdkem na objekt
a zmacknout spoust? A Ze je fotografie vérohodny doklad? Na to zapomen!
Mifit a mackat mtizes dal. Ale to dokaze kazdy.

Zertovné fotografie

Je nacase zacit potizovat fotografie, které lidi pfiméji, aby se zastavili
a prohliZeli si je. Kolik zna$ lidi, ktefi uméji s jistotou vyfotografovat nékoho
s hlavou v podpazdi - nebo aby to tak aspon vypadalo?

Skopiciny

Po procteni téhle knizky se ztebe muZze stat Sikovny fotograf. Nech své
modely 1ézt po vysokanské zdi, pfijit o hlavu nebo Zonglovat s nékolika
pfedméty naraz!

Struc¢né déjiny

Fotografické pristroje existuji teprve necelych 200 let, za tu dobu vsak
udélaly obrovsky pokrok.

Zrcadlovy obraz

Mnoho let predtim, nez byla vynalezena fotografie, napsal Charles de la Roche
(1729 - 1774) povidku Giphantie. Vni se na platno potazené zvlastnim
povrchem promital zrcadlovy obraz skute¢nych véci.

Vynalez
Vynalez fotografovani byl sice vefejnosti ozndmen v roce 1839, ale pfesné
datum, kdy byla fotografie doopravdy vynalezena, zndmo neni.

Anglicko-francouzské napady

Vynélez fotografie byl poprvé ohldsen zaroven v Anglii a Francii. V Anglii
fotografovani objevil William Henry Fox Talbot, ve Francii Louis Jacques
Mandé Daguerre.

Temna komora
Fotografovani by nebylo moZzné bez dvou védeckych postupti. Prvnim je
camera obscura, zafizeni s hranolem, které umeélcim umoZniuje vyhotovit



pfesnou kopii obrysti pfedmétu. Druhy je spojen s pouzivanim materiéld,
které se natrvalo méni ptisobenim svétla.

Negativ
Vibec prvni negativ, vytvofeny roku 1835, se velmi lisil od toho, co zname
dnes. Nebyl vyroben z tuhé umélé hmoty, ale z kousku nekvalitniho papiru.

Osvit (expozice)
Prvni aspésny snimek z materidlu reagujiciho na svétlo stvofil v 1été roku 1827
Joseph Nicéphore Niépce. Expozice (osvit) trvala osm hodin!

Umyslné chyby

To, co ti nékdy pfipada jako chyba, mize mit ve skutecnosti za vysledek
znamenité obrazky.

Neostrost

Jestlize pohnes fotoaparatem nebo objektem, vyvolas dojem pohybu.
Fotografie vpravo by mohla zndzornovat, jak svét vypada v oc¢ich nékoho,
komu se to¢i hlava.

Zamérné presviceni

Pokud chces, aby objekt nebyl k poznéni, fotografuj pfimo proti zdroji svétla.
Fotografie vlevo by se dala pouzit v detektivce, aby se utajilo, jak podeziely
vypada.

Prekazka
Nez stiskne$ spoust, dej pfimo pred objektiv karton s vyfiznutym obrazcem.
Na tomto snimku jej pied obli¢ejem drzi modelka.

Nataceni fotoaparatu

Zajimavé fotografie muzeS poridit tfeba jen tim, Ze pfistroj pfi foceni
natocis do jiného ahlu.
Vertikalni format (portrét, na vysku)

Fotoaparat drz svisle, kolmo (v pravém thlu) k zemi.

Horizontalni format (krajina, na $ifku)
Pfistroj drz vodorovné, rovnobézné se zemi. Fotka bude zleva doprava Sirsi,
zato shora dola kratsi.

Uhlopf#i¢né



VY

Obrazek nakfivo ziskas, kdyz fotdk natocis v ahlu 45 stupnd k zemi.

Pohyb
Chces-li zachytit objekt v pohybu, zaostfi na jeden bod, takZe budou okraje
snimku rozmazané.

Fotoaparat nikdy nelze

Tvrzeni, Ze fotoaparat nikdy nelze, je znamé, ale staci par jednoduchych
trikt, a vypada to, Ze tomu tak neni.

Fotofory

Abys vzbudil zdani, Ze je tvdA modelka bezhlava, potifebujes dvé pomocnice.
Jedna si sedne na zed' zady k fotoaparatu a skloni hlavu, aby ji ve fotoaparatu
nebylo vidét, zatimco druha si klekne za zed ¢elem k piistroji, ale tak, aby ji
bylo vidét jenom hlavu.

Nemozné?

Jestli chces, aby to vypadalo, Ze mas mimotfadné pruznou kamarddku, zase
k tomu potiebujes dvé osoby. Jedna lezi na podlaze na bfise a diva se do
objektivu, kdeZto druha si lehne naznak a hlavou dozadu na prvni divku
a skréi nohy v kolenou. Presvédc¢ se, Ze z kamaradky nahote vidi$ jenom nohy.

Z vesmiru

Tato fotografie dokazuje, Ze neidentifikované létajici predméty opravdu
existuji! Nastfikej hazeci talif a malou plastovou misku stfibrnou barvou
anech ji dtikladné zaschnout. Uéinnym lepidlem nebo oboustranné lepici
paskou piipevni misku na talit. Potom ptedmét vyhod do vzduchu. Jenom
dévej pozor, aby nikdo nestdl v cesté! Talif vyfotografuj na pozadi jasné
oblohy. Bude to vypadat, Ze jsi na ni zachytil 1étajici talit.

O hlavu kratsi

Tento trik vyvolava dojem, jako by tvad kamarddka drZela pod pazi néci hlavu.
Docilis toho tak, Ze za ni postavis mensi dévée a to ji prostréi hlavu
v podpazdi. Trup a nohy musi mit schované za ni.

Digitalni triky
Digitalni fotografii mtzes upravovat, jak se ti zlibi.
Vybér

Jestlize chces urdit ¢ast fotky ke kopirovani nebo tpraveé, oznac¢ ji néstrojem
zvanym ,pero”. Ten pak miizeS zménit na ,vybér” nebo volbu uskute¢nit



pfimo pomoci ,lasa”. V nabidce , Gpravy” v horni listé okna programu najdes
povely , kopirovat” a , vlozit”.

Pfesun
V pravém hornim rohu ramecku s néstroji je nastroj Pfesunout.

Vrstvy

Ma-li tvj program vrstvy, mazes dat kazdy prvek své montaze na jeho vlastni
vrstvu. To ti pomtze pfi upravovani. Klepnutim mysi na ikonu Vrstvy si zvol
pozadovanou vrstvu. Volbou néstroje Pfesunout vrstvu tuto vrstvu pretdhni
mysi nebo kurzorovymi kldvesami se Sipkou na nové misto.

Zména velikosti

KdyZ chce$ zménit velikost obrazku, musis ji zménit na jeho celé vrstvé. Zvol
si vrstvu a pouZzij povel Méfitko; ten nalezne$ na horni listé pod nalézt pod
Upravy > Zména.

Prihlednost
Kdyz chces, aby obrazek vybledl a postava na ni vypadala strasidelné,
poklepej dvakrat na ikonu Vrstvy a pohraj si s posuvnikem regulujicim
prahlednost.

Nezapominej, Ze pokud nemas digitalni fotoaparat, maze$ si do pocitace
oskenovat normalni fotografie a pfemeénit je na digitalni obrazky.

Dalsi napady
VyzkouSet muzes i dalsi bezvadné triky.

Svétoslapek
Jestli chce$ piedstirat, Ze jsi byl v Cing, musi$ se nechat vyfotografovat na
pozadi snimku slavné pamétky. Zobraz si svou fotku v programu na apravu
obrazki.
e Vyftizni postavu, kterou chce$ pouzit. Obrazek vkopiruj do vytvoreného
pole.
e Dej zobrazit snimek pozadi. Svou postavu na néj muze$ vlozit jako
samostatnou vrstvu.
e Hybej s postavou, dokud nebude na sprdvném misté.
e Aby tva postava do pozadi dobfe zapadla, moZzna bude$ muset zménit
jeji velikost.

Podpirej véz v Pise



Chces-li ukéazat vétsi ctizddost, zapomen na Velkou ¢inskou zed a misto toho
podpirej Sikmou véz v Pise. Princip je tplné stejny. A tvym kamaradtm se ten
zert bude urdité libit.

Moje kocka je obluda
Jakmile svou fotku hodné zmensis, mtize$ vzbudit zdani, jako by té chtéla tva
kocka sezrat.

Superhrdina
Hrdinou se stanes$, kdyZ z jedné ze svych fotografii vystfihne$ hlavu a potom ji
umisti$ k télu své oblibené postavicky.

Pozorovani UFO
Jak vytvorit digitalni verzi triku s létajicim talifem: Jednoduse vyfizni obrazek
s UFO a pak jej vloz do jiné digitaIni fotky.

Digitalni triky
Podle toho, jaky program pouzivds, bys mél umét kolem talife vytvofit
svételny kuzel.

Spickova modelka
MitZe§ zménit barvu svého obleceni a dokonce i svého pejska.

V tom prfipadé museji byt postava, Saty a pes kazdy na samostatné vrstvé.
Barvu vrstvy zméni§ pomoci jednoho z néstrojéi Uprava obrazku. Nejsnadnéjsi
je patrné Odstin. Tuto funkci najde$ v horni nabidkové listé pod Obréazek >
Uprava. Pohybuj posuvnikem Odstin, dokud se barva nezméni. Experimentuj
s témito ovladaci tak dlouho, az dosdhnes kyZeného vysledku. Jestli chces,
muze$ si ulozit nékolik verzi obrazku v rtznych barvach - jen tak podle
nalady.

Perspektiva

Véfis svym oc¢im? NeuvériS, dokud neuvidis? Ale tyto fotografické triky
davérivého divaka napali.

Vzdalenost
Jestlize chce$, aby néco vypadalo hodné malé, umisti to v délce. Do popiedi
postav jiny objekt, ktery bude slouzit k porovnani velikosti.

Popftedi
Aby se zdal pfedmét velmi velky, postav jej do poptedi, blizko k fotoaparatu.



Zlézani stény
Chces, aby to vypadalo, jako by tvi{ij model senzac¢né lezl po obrovské sténé?
At se plazi po cihlovém chodniku.

Zonglovani

Tenhle dimyslny trik budi zdéni, jako by tva modelka zkuSené zonglovala
s nékolika pfedméty naraz. Rekni ji, aby si lehla na zem, a srovnej piedméty
do oblouku kolem jeji hlavy. Potom si stoupni nad ni a stiskni spoust. A to
bud’ z vyhodného postaveni na balkoné, na schodé nad objektem, nebo prosté
vstoje nad objektem.

Zvedani zdi

Aby se zdalo, ze tvoje modelka podpira néco velikdnského, tteba zed nebo
budovu, vyfot ji zjiného dhlu. Vytvofit tento klam ti pomtZze jasné pozadi,
napiiklad obloha.

Bav se pokusy snejriznéjsimi zptisoby optického klamu pomoci
fotografického pfistroje a klamné perspektivy
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Slovnicek

Jsou ti v téhle kniZce nékteré pojmy nesrozumitelné? Zkus jejich vyznam
najit tady.

Animace
Zpusob vytvéareni iluze pohybu promitanim jednoho obrdzku za druhym

Automatické zaostfovani
Je jim vybavena vétSina modernich fotoaparati. Automaticky se zaostiuje na
nejblizsi objekt, pfipadné na ru¢né zvoleny bod.

Blesk
Umély svételny zdroj, ktery se pouziva ke spravnému osvitu i za snizeného
osvétleni.

Camera obscura
Temna skiifika s hranolem, ktera promitd trojrozmérny obraz na rovnou

plochu.

Clona



Soustava kovovych lamel. Jejich otvirdnim a uzaviranim vznika stérbina, ktera
reguluje mnozstvi svétla dopadajiciho skrz objektiv na film.

Citaé snimk
Udéava pocet snimki, které jsi jiz poridil, abys védél, kolik jich na civce
s filmem jesté zbyva.

Digitalni obraz
Digitalni obraz se skldda z obrazovych prvka (pixeldt) ¢i svételnych bodi -
z nichz kazdy ma svou barvu - uloZenych v souboru informaci v po¢itaci.

Film
Pas umélé hmoty s povlakem citlivym na svétlo. Postupné se odviji ve
fotoaparatu.

Fotomontaz
Sklddani obrazu z vysttizk z nékolika snimkd.

Kazeta s filmem
Kovové nebo plastové pouzdro, jimZ nepronikne svétlo, na film citlivy na
svétlo. Umoznuje vkladani filmu do fotoaparatu za svétla.

Hledacek
Pohled do hledacku znazorniuje, jak bude objekt ordamovan.

Krytka objektivu
Plastovy ochranny kryt, ktery zabraruje poskozeni objektivu.

Negativ
Obraz na filmu, jehoz svétlé a prosvitajici plochy predstavuji tmavé odstiny,
kdezto tmavé plochy odpovidaji svétlym odstiniim origindlniho objektu.

Objekt
Fotografovana osoba nebo predmét.

Objektiv
Prasvitna soustava ¢ocek, na obou koncich zaoblenych, skrz kterou se fotograf
diva na objekt.

Oddalovani (zmensovani)
Oddaleni ma za vysledek to, Ze se do obrazku vejde vic objektt.

Osvit (expozice)



Jde o kombinaci doby osvitu a mnoZzstvi svétla, které fotoaparat potiebuje
k vzniku dobrého negativu. Mnozstvi svétla prochazejictho objektivem fidi
clona, dobu expozice zavérka.

Perspektiva
Perspektiva je znazornéni trojrozmérného objektu na dvojrozmérném
povrchu.

Pojistka zadnich dvirek
Ji se zaviraji a otviraji dvitka od zadniho prostoru, kde je ulozen film.

Program na zpracovavani digitalnich snimkt
Poc¢itacovy program, ktery umoZiiuje upravovat a zpracovavat digitalni
obréazky.

Priblizovani (zvétSovani)
Ptriblizeni objektu, aby bylo vidét detaily, kterych by sis jinak nevsiml.

Rychlost zavérky
Ridi dobu, po kterou svétlo osvécuje film ve fotoaparatu.

Skener
Elektromechanicky pfistroj, ktery sniméa vytistény obrazek do pocitace, aby se
v ném dal upravit pfisluSnym programem.

Statické snimky
Z mnoha jednotlivych, mirné odlisnych statickych snimkt se vytvafi animace.

Stativ (trojnozka)
Stojan, ktery drzi fotograficky piistroj v klidu.

Svételny zdroj
Svétlo dopadajici na objekt - bud’ umélé, piirodni, nebo kombinace obojiho.

Tlaéitko previjeni
Po jeho stisknuti se film pfevine zpét do neprusvitného pouzdra, a teprve pak
se miize z fotoapardtu vyjmout.

Transfokator
Objektiv s proménnou ohniskovou vzdéalenosti (slangové zoomovy)

k ptiblizovani (zvétSovéani) a oddalovani (zmensovéni) objektu.

Vyvolavani



Pfi vyvolavani filmu vznika negativ skutecného obrazu.

Zaostrovani
Nastavovani objektivu tak, aby byl obraz Cdisty. Vétsina fotografickych
pfistroji ma zaostfovani automatické.

Zavérka
Otvirdinim a uzaviranim zavérky se fidi mnozstvi svétla vnikajictho do
fotoaparatu.



